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Wymagania wstepne

WIEDZA: student posiada podstawowg wiedze z grafiki inzynierskiej. Student zna obstuge systemu
operacyjnego Windows oraz rozumie podstawowe pojecia zwigzane z tym srodowiskiem pracy.
UMIEJETNOSCI: student umie obstugiwaé komputer oraz urzadzenia peryferyjne, potrafi wykorzystywaé
zdobywang wiedze do analiz konkretnych probleméw praktycznych i szybko podejmowaé decyzje. Student
posiada dobrg wyobraznie i orientacje przestrzenng. KOMPETENCJE SPOLECZNE: student potrafi
wspotpracowac w grupie oraz okresla¢ zadania i priorytety ich realizacji. Student wykazuje samodzielnosc¢
w rozwigzywaniu problemow oraz zdobywaniu i doskonaleniu nabytej wiedzy i umiejetnosci.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom informacji o zasadach dziatania nowoczesnych systeméw CAD oraz
podstawowych metodach modelowania przestrzennego. Studenci uzyskujg wiedze o systemach do
automatyzacji projektowania i umiejetnosci poprawnego zapisu konstrukcji w postaci modeli
trojwymiarowych, a takze tworzenia skojarzonej dokumentac;ji techniczne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



Zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania zadan z
zakresu transportu, gtéwnie o charakterze inzynierskim

Umiejetnosci:

Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowacé (stworzy¢ model fragmentu rzeczywistosci),
sformutowac¢ specyfikacje funkcjonalng w formie przypadkoéw uzycia, sformutowa¢ wymagania
pozafunkcjonalne dla wybranych charakterystyk jakosciowych) oraz zrealizowac¢ urzadzenie lub szeroko
rozumiany system z dziedziny srodkéw transportu, uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi

Ma umiejetnos¢ formutowania zadan z dziedziny inzynierii transportu i ich implementacji z uzyciem
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi

Kompetencje spoteczne:

Rozumie, ze w technice wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate

Jest Swiadomy spotecznej roli absolwenta uczelni technicznej, w szczegodlnosci rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczenstwu, w odpowiedniej formie, informacji oraz opinii
dotyczgcych dziatalnosci inzynierskiej, osiggnie¢ techniki, a takze dorobku i tradycji zawodu inzyniera
transportu

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Zaliczenie na podstawie ocen czgstkowych + kolokwium

Tresci programowe

Wyktad:

W ramach zaje¢ poznanie funkcjonalnosci systemu CAD 2D (AutoCAD) poprzez zastosowanie konstrukc;ji
geometrycznych do rysowania elementow typu ptyta, wykonanie dokumentacji z zastosowaniem
rzutowania prostokatnego, wymiarowanie, generowanie przekrojéw, ktadéw. Poznanie mozliwosci
parametryzacji w systemie 2D, opanowanie zasad tworzenia czesci jako blokéw z atrybutami. W ramach
projektowania 3D (Autodesk Inventor Professional) tworzenie szkicéw (wigzania geometryczne,
wymiarowe i parametryczne). Modelowanie elementéw i ztozen. Wykonanie dokumentaciji technicznej,
asocjatywnos¢ modeli 3D/2D. Modelowanie konstrukcji blaszanych i spawanych. Projektowanie
zespotdw z zastosowaniem adaptacyjnosci. Animacja, wizualizacja czesci i zespotow. Symulacja
dynamiczna mechanizmow. Praktyczne poznanie zasad wymiany informacji graficznej miedzy systemami
CAXx.

Cwiczenia

Praca w programie Autodesk Inventor:

. Zapoznanie sie z programem + praca na szkicach
. Podstawowe funkcje programu

. Modelowanie elementow brytowych

. Konstrukcje blachowe

. Wykonanie dokumentacji

. Tworzenie zespotéw

. Modelowanie ztozone
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Tematyka zaje¢
Cwiczenia
Praca w programie Autodesk Inventor

Zapoznanie sie z programem + praca na szkicach
Podstawowe funkcje programu

-wyciggniecie

-rzutowanie geometrii

-odbicie lustrzane

-fazowanie

-zaokraglenie



Modelowanie elementow brytowych
-obroét

-szyk kotowy

-wymiar sterowany

-otwory

-odsuniecie

Konstrukcje blachowe
- tworzenie konstrukcji (rozginanie, zwijanie, kotnierze, tworzenie tekstu, itp)

Wykonanie dokumentaciji

- wykonanie pliku dokumentacji na podstawie uzyskanej konstrukcji blachowej
- edycja tabliczki rysunkowej

- praca na réznych widokach rzutu

- opisywanie dokumentu (wymiary)

Tworzenie zespotow
Modelowanie ztozone

Metody dydaktyczne

Prezentacja multimedialna, Interaktywny praktyczny przyktad, indywidualne i zespotowe zadania
projektowe.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 70 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,50
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 40 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




